= A Prome!

Collana di titoli progettati per i pit piccoli, finalizzati a sviluppare le abilita
linguistiche e cognitive attraverso il gioco

Offline (Cd-Rom)

©DIDAEL

H Collane (Bundle)

DESTINATARI

. . . . [4] pdf per la stampa
Collana progettata appositamente per bambini dai 4 agli 11 anni.

Per acquistare

OBIETTIVI

Obiettivo di queste risorse didattiche e aiutare i bambini ad acquisire gli elementi di base
della lingua italiana e di quelle straniere, del mondo dei numeri e della conoscenza dello
spazio, dell'ambiente che li circonda e del proprio corpo, nel modo piu adeguato alla loro eta.

CONTENUTI E STRUTTURA

I titoli a disposizione della collana, grazie ad un approccio basato sul gioco, sull'immagine,
sul divertimento, riescono a coinvolgere i bambini piu piccoli e aiutano a superare le
difficolta di apprendimento. Gioco e imparo comprende:

Giocare con le lingue

Clic & Clil | Compatibile £7 Windows

52 giochi multimediali progettati secondo I'innovativa metodologia CLIL (apprendimento
integrato di lingua e contenuto), per aiutare i bambini ad acquisire gli elementi di base
delle lingue italiano, inglese, spagnolo, francese, del mondo dei numeri, della conoscenza
dello spazio, dell'ambiente che li circonda e del proprio corpo.

PROMOZIONE

= Prospetto delle unita e delle lingue disponibili (pdf) La collana & disponibile in un
£ Scheda prodotto allegro zainetto trasparente

con la cuffia-microfono in

regalo, al prezzo speciale di
Giocare con l'informatica 75 euro (IVA inclusa)

ECDL Kids |Compatibile LT Windows vista

30 giochi interattivi per accompagnare i bambini alla scoperta del PC, della Videoscrittura,
del Disegno, di Internet e della Posta elettronica. E un valido supporto sia per genitori e
insegnanti della scuola dell'infanzia che desiderino avvicinare in modo divertente i piu
piccoli al mondo del PC, sia per gli insegnanti della scuola primaria, che ne possono
sfruttare le potenzialita all'interno di un approccio didattico interdisciplinare, secondo le
indicazioni nazionali per i nuovi piani di studio.

= Scheda prodotto

Clic & Clil:

; . . i li elementi
Giocare con i numeri associa gli element

Aritmeticolorata | Compatibile £ Windows st

30 scenari sui quali sono disegnati citta, animali, cibi e personaggi delle fiabe: rispondendo
a semplici operazioni, e con l'ausilio del mouse, si possono scegliere tubetti di colore
numerati per dipingere le scene. Il corso prevede 4000 esercizi per fare pratica nelle
quattro operazioni fondamentali, articolati su tre livelli di difficolta. e consente a genitori ed
insegnanti di seguire a distanza il lavoro svolto dai bambini, fornendo i riepiloghi delle
operazioni da loro compiute.

= Scheda prodotto ECDL Kids:

imparare a disegnare con il
computer

Per continuare a imparare giocando Didael vi mette a disposizione Pianeta Kids
(www.pianetakids.it), il sito dedicato ai bambini con giochi online e stampabili, link a risorse
sul web e suggerimenti utili.

REQUISITI DI SISTEMA
-- Pentium 500 Mhz o superiore
-- Sistemi operativi: Windows 95/98/Me;
Windows 2000 e Windows XP/Vista (dove segnalato)
-- Ram minima: 16 Mb per Win 95/98/Me; 128 Mb per Win 2000/XP; 500Mb per Vista
-- Grafica: SVGA
-- Lettore Cd-Rom 24x o superiore
-- Scheda audio Windows compatibile
-- Mouse
-- Microfono
-- Altoparlanti o Cuffie
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